Referee Quick Check )

Nimm das Zeitmanagement genau!

Einspielen, & Minuten nach 2 Minuten: «Halbzeit», nach weiteren 2 Minuten: «Zeit»

Vor dem ersten Satz nach 90 Sekunden Pause muss das Spiel beginnen (Spielansage)
nach 75 Sekunden: «15 Sekunden», nach weiteren 15 Sekunden: «Zeit»

Satzpause, 90 Sekunden’ nach 75 Sekunden: «15 Sekunden», nach weiteren 15 Sekunden: «Zeit»

Unwobhlsein, keine Zeit Spieler/-in muss Satz aufgeben und darf die Pause (90 Sekunden) nutzen

Verletzung und Blutung Selbst verschuldet: 3 Minuten (Verletzung) oder 5 Minuten (Blutung)
Mitverschuldet: 15 Minuten, weitere 15 Minuten in deinem Ermessen

Schuld Gegner/-in: 15 Minuten und Strafe aussprechen (Punkt, Satz, Spiel)

Weiterspielen nicht méglich Forfait Verletzte/-r oder Sieg Verletze/-r bei Schuld Gegner/-in
Wiederauftritt der Blutung selbstverschuldet: Satzaufgabe, sonst Regeln wie oben

' PSA 2 Minuten

Sprich laut und deutlich, du bist verantwortlich!

Spielansage «SQUASH T, Halbfinal Tableau B, Laura schlagt auf, Riickschlager Luca,
auf drei Gewinnsatze, 0-0»
Fehler«Feh[er»[Aufschlag] «doppe“» «aus»«tlef»UmerbreChen«Stopp» ............................................
NaCh dem Bauwechsel«Aufsch[agwechse[ 7_6» Oder«76» ...................................................................................
VorSatz-oder Spielende  «10-6, Satzball» oder «10-6, Matchball» Bei 10-10: cTicbreaks oder besser
«Ein/-e Spieler/-in muss mit 2 Punkten Unterschied gewinnen»
Satz- Odersplelende«SatzanLucaLaura fUhrt Z_W»«Mamhan Laura3_1”9”76””6» ..................................
vorsathegmn«Lauramhrt21msatzenLucascmagtaufgo» ...................................................................
Lo FalSChansage'EntSChelde e «Stopp Korre ktu r 75»«|_et_Bau» «Ke mLEt» «Baua n Lau ra» ..................................................
Fehlverhalten BN «Verwamun g Luca »«Strafpunkt La ura » «StrafsatZLuca» «Strafsplel Lau ra» .................................
verletzung/BlUtung«Sple[umerbreChung Wegen ver[etzungXMmUten Pause» [SIEheOben] .........................................

Entscheide schnell und lass dich nicht ablenken!
«Let bitte»
Hat Luca Laura entscheidend behindert? nein —>»  «Kein Let» (Luca gewinnt den Punkt]
Héatte Laura mit ihrem Einsatz den Ball erreichen kénnen?  nein —> «Kein Let» (Luca gewinnt den Punkt)
War Luca bemiiht, Laura den Weg zum Ball freizumachen?  nein —» «Ball an Laura»
Hatte Laura Luca mit dem Ball oder dem Schlager getroffen?  nein —> «Let»

Hatte Lauras Ball die Vorderwand direkt oder als gewinnbringender Boast erreicht? — nein —> «Let»

«Ball an Laura»
Probleme?

Wende dich an die Turnierleitung! Und lass dich nicht
von Eltern und anderen Junior/-innen beeinflussen!

www.squash.ch
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